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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЭФФЕКТИВНОГО КОДИРОВАНИЯ ДАННЫХ
В ГРАФИЧЕСКОМ ТЕРМИНАЛЕ

В последнее  время в се  большее распр о стр анени е  получают т е л е ­
визионные системы отображения информации (СОИ) на  выходе ЭВМ. Наи­
более  очевидным в телевизионных СОИ я в л я е т с я  метод позиционного 
кодирования  отображаемой информации, т . е .  присвоение каждому э л е ­
менту эк р а н а  бита (или  битов) машинного с л о в а .  Это приводит к 
использованию в СОИ памяти р еген ер аци и  большого объема и высокого 
бы стродействи я  (цикл выборки одного бита 125 н е ) .  Если для  целей 
р еген ер ац и и  изображения и с п о л ь з у е т с я  память ЭВМ, то т р е б у е т с я  вы­
сокое  бы стродействие  кан ал а  с в я з и  ЭВМ-СОИ.

Для уменьшения объема памяти и снижения требований к быстро­
действию к ан ал а  с вя зи  п р е д л а г а е т с я  и спо л ьзо ва т ь  эффективное коди­
рование  ( с ж а ти е )  данных для  граф ического  тел еви зио нн о го  термина­
л а .  И ссл едо валась  эффективность 'применения следующих алгоритм ов  
сжатия:

1. Исключение "пустых" машинных сло в .
2 .  Процедура построчного  пр е д с к аза н и я  по предыдущему элем ен­

ту стр о к и .
3 .  Процедура п р е д с к а за н и я ,  инвариантная  к контурам двух н а ­

правлений.
Ф. Процедура п р е д с к а з а н и я ,  ин вариантная  к контурам четырех 

направлени й .
Исследования проводились над следующим набором тестовых би­

нарных изображений формата 256x256 эл е м ен то в :  бло к-сх ем а  системы 
отображ ения ,  голограмма прямой линии, голограмма трех т о ч е к ,  ги ­
перболический  параб о л о ид ,  графики с тек сто м .  С тавилась  з а д а ч а  
определени я  оптимального метода  сжатия для  каждого типа изображе­
ния и оптимальной длины обрабаты ваемого  сл о в а .

Резу л ьтаты  исследований  п редставлены  в табли це.
Коэффициент сжатия определялся  как
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где П -  объем памяти без применения алгоритмов' сжатия;
Псж~ объем памяти с применением алгоритмов сжатия.

Оптимальная длина обрабатываемого слова определялась для мак­
симума АС)/С при изображении, имеющем наименьшее Асж для каж­
дого алгоритма.

Проведенные исследования позволяют сделать следующие выводы:
1 .  Алгоритм исключения "пустых" слов можно рекомендовать в 

случае изображений, имеющих небольшое количество значащих слов) 
блок-схемы, поверхности, графики с текстами). Для них дости гается
экономия памяти в 3 -5  р а з .  В случае сложных изображений это т  а л ­

горитм преимуществ не д ает .
2 .  Процедура предсказания, инвариантного к контурам двух на­

правлений, является  наиболее универсальной и эффективна как  для 
мелкоструктурных изображений типа голограмм ( Асж от 1 ,8 3  до 
2 , 0 5 ) ,  так и для более простых изображений ( ксж от 3 ,2 5  до 7 ,1 7 )

3 .  Оптимельная длина обрабатываемого' олова для процедуры пред­
сказан ия ,  инвариантной к контурам двух направлений, составляет  4 
бита. В этом случае обеспечивается максимум Асж для наиболее 
сложных изображений.

4 .  Оптимальная длина обрабатываемого слова для процедуры ис­
ключения "пустых" слол составляет  8 бит.

Полученные результаты использованы при аппаратурной реализа­
ции телевизионных терминалов с позиционным кодированием отображае­
мой информации.

УДК 62 1 .372 .542

В.П.Сабило, А.Ю. Семеной

ФИЛЬТРАЦИЯ ОДИНОЧНЫХ СБОЕВ ИЗМЕРИТЕЛЬНОЙ ИНФОРМАЦИИ

Спецификой различных систем передачи и обработки измеритель­
ной информации является  наличие в них искажений передаваемых v и 
обрабатываемых сигналов. Наибольшие погрешности привносятся ано­
мальными ошибками, называемыми импульсными помехами или сооями. 
Фильтрация таких ошибок играет важную роль в повышении достовер­
ности и точности результатов  обработки измерительной информации.
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