LXVII Monooéxcnasn nayunas xongepenyus

MepBBIX Konekca. Ha MaHHBIA MOMEHT B OTOM IITaTte ACHCTBYET 29 KOIEKCOB,
KOTOpBIE OCHOBaHBI Ha TPAJULUSIX OOLIEro MpaBa: KOAEKChl HEBO3MOXKHO BOC-
NPUHUMATh BHE CBA3M C IpeIeIeHTHBIM npaBoM. Jlerucnarypa mrara U3faéT
WHBIE aKThl — KAJIU(POPHUICKNE CTATYyThl. 3aKOHOAATENb 1Tata Muccypu usbpat
JUIsT KoAU(UKAIUK MOAENb, MOX0XYI0 Ha KOHCOIMIMPOBaHHBIA 3aKOH INTara
Heto-Mopk: ¢ HEKOTOPO#i NEPHOAMIHOCTHIO M3JAKOTCA COOPHUKH IeHCTBYIOMIMX
CTaTyTOB, TJ€ Pa3/ieNbl U IJaBbl MOCBSIIEHB! PETYIUPOBAHUIO KOHKPETHBIX HH-
CTHUTYTOB.

OCHOBHBIM (OpPMATBFHBIM HCTOYHHKOM TpaBoBbIX cucteM CIIA u oTmens-
HBIX IITAaTOB ocTaércs cyneOnsii npeuenent. B CIIA HOpMBI cTaTyTHOTO TIpaBa
TIOJTHOCTBIO 3aBUCST OT CIIOXKHMBIIEHCA CyaeOHOM MPaKTUKY; B KaXXIOM U3 IITATOB
00s13aTeIbHBIMH [UISl HIDKECTOSIINX CYJIOB SBJISIFOTCS PEIICHNS ANEIIISIIHOHHOTO
cyna. Pemenust BepxoBHoro cyna mrara 0o0si3aTeNbHBI AL BCEX HIDKECTOSAIINX
CYJIOB U JOJKHBI YYUTHIBAThCA IIPU PACCMOTPEHUH Jie1a B ANICIUTSIIMOHHOM Cyie
mrara. Jlume B mrare Muccypu BepXoBHBIH CyJ MOXKET HE YUUTHIBATh IIpelie-
JIEHTBl ATIEJUISIIUOHHOTO CyJa.

Takum o0Opaszom, B mpaBoBoii cucteme CIIA croxwuics ayanu3Mm Gpopmaiib-
HBIX MCTOYHHUKOB IIpaBa: ]IeﬁCTByIOT KakKk Cy}le6HbIe OpeucaCHThI, TaK U HOpMa-
TUBHBIC NIPABOBBIE aKTHI (CTATYTHI).

IMonBoas UTOT, MOXKHO CAENATH BBHIBOA O TOM, YTO OBICTPHIC TEMIIBI COIH-
IPHO-3KOHOMUYECKOTO POCTa OOYCIIOBIMBAIOT MOTPEOHOCTH JETATHHOTO 3aKO-
HOZATEIBHOTO PErYJINPOBAHMS, TOTJA KaK CKIIOHHOCTD K TPAANIMOHHOMY yKJIaxy
MPUBOAMT K MOBBIIICHUIO POJIN CY/ICOHBIX IPEIIEACHTOB.
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On vois des objets grace a la lumiére. Les objets peuvent luire eux-méme.
Par example le soleil, les astres, la lampe. Ils peuvent refléter de la lumiére. Par
exemple vous me voyez parce que la lumiére se refléte de moi. Elle est focalisée a
I’aide de votre lentille crystalline dans votre ceil. Mon image se forme dans la
rétine de votre ceil. Ainsi le sens visual de I’ homme travaille. Mais qu’est-ce que
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ce la lumiére? A présent en physique il y a deux définitions de la lumiére. La lu-
miere est une particule (le photon) ou la lumiére est une onde électromagnétique.

Comme chaque onde la lumiére a deux caractéristiques: 1’amplitude et la
phase. Si on enregistre seulment l’information de 1’amplitude de 1’onde lu-
mineuse, on a une image platte (la photographie). Mais dans le monde il y a des
objets tridimensionnels (stéréoscopiques). Ou est le volume? On va répondre a
cette question. Il est possible que cet information se trouve dans la phase de
I’onde. Si on ecrit I’information de I’amplitude et la phase, on recoit une image
tridimensionnelle.

Comme chaque onde la lumiére a deux phénomenes: I’interférence et la dif-
fraction. L’interférence c’est quand deux ondes de méme type se rencontrent et
s’interagissent (I' une avec l'autre). La diffraction est un phénoméne, quand les
ondes contournent un obstacle. Ces phénoménes se manifestent pour des ondes
cohérentes. La cohérence c’est une concordance des ondes.

11 exsiste beaucoup de definitions du mot “I’holographie”. On vous présente
quelques une.

L’holographie vient du grec «holos» et «grapho» est signifie «tout
représenter».

L’holographie est la technique obtenue de 1’ image tridimensionnelle. Elle
est basée sur une interférence des ondes lumineuses.

L’holographie (ou une restitution d’une surface d'onde) est la technique de
la reconversion d’une image tridimensionnelle d’objet, d’aprés son diagramme de
la diffraction defocalisée.

On examine le schéma principal d’écriture et de la reconversion de
I’hologramme. La lumiére de la sourse (un laser) est divisée en deux faisceax: le
faisceau de référence et le faisceau d’objet. Le faisceau d’objet illumine 1’ objet
dont on veut recevoir 1” hologramme, le faisceau se refléte de 1’objet et se rencon-
tre avec le faisceau de référence dans un plan d’enregistrement. Dans le plan
d’enregistrement le faisceau d’objet s’ interfére avec le faisceau de référence et
on recoit I’image par interférence de 1’onde d’objet et de I’onde de référence. Le
plan d’ enregistrement se trouve dans le plan de I’hologramme. Si on illumine
I’hologramme par le faisceau de référence on recoit I’image tridimensionnelle de
I’objet. On verra 1’objet sur la méme place, ou il n’ existe pas.

L’ holographie a une grande application:

la démonstration de différents obejts;

la protection des documents et des produits;

le stockage d’information sur les disques holographiques;

le contrdle et 1a mesure.

Aujourd'hui I’holographie est une grande domaine de la science qui évolue
progressivement.
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