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НАЧАЛЬНИК СВЕДЕНИЯ

Графика в системе Турбо-Си поддергивается следующими файлами:
g rap h ic s .h -  файл определений д а  графического режима; 
g ra p h ic s .lib  -  библиотека графических функций: 
a t t .b g i ,  cg a .b g i, egavga.bgi, h e rc .b ß i, iba8514.bgi, 
pc3270.bgi -  графические драйверы;
g o th .eh r, l i t t . e h r ,  s a n s .eh r, t r ip .e h r  -драйверы шрифтов в 

графическом режиме.

Перед началом работы программы, использующей графические функции, 
должна быть выполнена инициализация графической системы, т .е .  указан 
графический драйвер и режим его работы. Имя драйвера и номер режима 
задаются в виде констант,определенных в файле g raph ics .h. Выбор того 
или иного драйвера определяется • типом установленного в компьютере 
видео-адаптераССОЙ.ЕБА.иБй и д р .) . От этого зависит и графический
режим работы -  размер экрана в пикселах, количество цветов, 
графических страниц. Обычно используется рсюш автоматического
определения типа видеоадаптера и , соответственно, осуществляется 
выбор нужного графического драйвера. Это монцр сделать, например, с 
помощью следующей функции:

«include <graphîcs.h>
in t GraphDriver; /ж Графический драйвер ж/
in t GraphMode;/* Режим работы графического драйвера ж/
in t ErrorCode; /ж Код ошибки инициализации ж/
void In itia liz e r :v o id )

{ GraphDriver = DETECT; /ж Автоматическое определение типа драйвера ж/ 
in itg raphf ¿GraphDriver, SGraphMode, "" ); /ж Третий параметр -  

строка,указывающая маршрут к драйверу ж/
ErrorCode=graphresulti );/жСчитывание результата ннидеализации ж/ 

i f f  ErrorCode != grOk X
p r in t f i"  Graphics System E rro r; ZS\n", grapherrorasgi ErrorCode )); 
e x i t f 1);}}

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 

 



Приведем основные графические функции Турбо-Си. За начало ко- 
ординат(х=0,у=0) принимается верхний левый угол экрана. Значение х 
определяет число точек, на которое смещается вправо указатель 
текущей позиции экрана от начала координат. Значение у определяет 
аналогичное смещение вниз,

При установке на экране графического окна за начало координат 
принимается верхний левый угол этого окна, который монет быть смещен 
относительно верхнего левого угла экрана. Угловые величины задаются 
в градусах. Все функции разбиты по их функциональному назначению,­

 ИНИЦИАЛИЗАЦИЯ И ЗАКРЫТИЕ ГРАФИЧЕСКОЙ СИСТЕМУ

void closegrapMvoid);
закрывает графическую систему и осуществляет переход в текстовый 
резим.

void detectßraphiint far *graphdriver, int far *graphsode); 
определяет тип графического драйвера и режим его работы: 
graphdriver - тип графического Драйзера,
graphiaode - режим работы драйвера.

void initgraph(int far *graphdrivereint far *graphffiode,
char far *pathtodriver);
инициализирует графическую систему:
pathtodriver - маршрут к графическому драйверу.

int installuserdrivericha. far *паие, int huge (».detect) (void)); 
устанавливает пользовательский драйвер формата BQI.

int installuserfontichar far *naae);
загружает файл пользовательского шрифта.

char fcgetdrivernameivoid);
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возвращает указатель на строку, идентифицирующую текущий драйвер.

int getaaxsiode(void);
возвращает максимальный номер графического режима для данного 
драйвера.

char *getmodename(int œodejnuœber);
возвращает указатель на строку, идентифицирующую графический 
режим mode-number..

void getmoderange!int grdriver, int far *lomode, int far *himode);
для данного драйвера возвращает соответственно наименьший и наи­
больший номер графического режима.

int registerbgidriver!void!^driver..void));
регистрирует в графической системе загруженный пользователем или 
скомпанованный с программой драйвер формата ВЕК формат фирмы 
Borland). При наличии ошибок, возвращаемое значение меньше 0., 
В противном случае, возвращается внутренний номер драйвера.

'int гegisterbgifont(void!*font)(void));
регистрирует загружаемый пользователем или скомпанованный с прог­
раммой шрифт формата B G K формат фирмы Borland) в графической сис­
теме.
В случае ошибки, возвращает значение меньше 0. В противном слу­
чае, возвращает внутренний номер шрифта.

void resuorecrmode(void);
возвращает режим экрана в исходное состояние!то, которое 
существовало до инициализации графического режима).

unsigned setgraphbufsize!unsigned bufsize);
изменяет размер внутреннего графического буфера: 
bufsize - новый размер!в байтах). Функция возвращает предыдущий 
размер внутреннего графического буфера.
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void setgraphaodeCint node);
очищает экран, устанавливает графическую систему в режим, _ дан­
ный параметром mode. Например, для адаптера VGA:
UGALO=O - (640x200 пикселов,16 цветов,4 графические страницы). 
VGAMED=1 - (640x350 пикселов,16 цветов,2 графические страницы), 
VGAHI=2 - (640x480 пикселов,16 цветов,! графическая страница).
Все возможные режимы для различных адаптеров перечислены в файле
graphics.h.

 УСТАНОВКА ПАРАМЕТРОВ ИЗОБРАЖЕНИЯ

void graphdefaults(void);
все графические установки возвращает в исходное состояние.

void setactivepageiint page);
устанавливает для графического вывода активную страницу.Страница, 
заданная параметром page становится активной. Весь графический вы­
вод будет направляться в нее.

void setallpaletteistruct palettetype far *palette);
изменяет все цвета палитры:
struct palettetype (

unsigned char size;
Signed char colorslFAXCOLORS+11;};

void setaspectratio(int xasp, int yasp);
устанавливает коэффициент приведения линий по х и у к одинаковой 
длине,

void setbkcoloriint color);
устанавливает цвет фона. Значение color может быть установлено в 
диапазоне от 0 до 15 (VGA).
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v o id  s e t c o l o r t i n t  c o l o r ) ;  

устанавливает цвет проводимых линий.

v o id  s e t f i l l s t y l e t  i n t  p a t t e r n , i n t  c o l o r ) ;  
устанавливает цвет c o lo r  для наполнителя вида p a t t e r n .  
Используется для задания стиля наполнителя при построении 
закрашенных фигур. Возможные значения параметра p a t t e r n

EMPTY-FILL =0.
SOLID-FILL =1,
LINE-FILL =2,
LTSLASH-FILL =3,
SLASH-FILL =4,
BKSLASH-FILL =5,
LTBKSLfiSHJFILL =6,

HATCH-FILL = ? ,
XHATCH-FILL =8,
INTERLEAUE_FILL=9t

HIDE_DOT_FILL =10, 
CLOSE_DOT_FILL=11,
USER-FILL =12.

v o id  s e t f i l l p a t t e r n t c h a r  f a r  * u p a t t e r n , in t  c o lo r ) ;  
устанавливает п о л ьзо в ате л ьск и й  заполнитель эк р ан а ,гд е  u p a t te r n  -  
указател ь  на м ассив, в котором определена конфигурация элемента 
заполнения 8x8 точек(8  б а й т ) .

v o id  s e t l i n e s t y l e t i n t  l i n e s ty le ,u n s ig n e d  u p a t t e r n , i n t  th ic k n e s s ) ;
устанавливает стиль-линии:
l i n e s t y le .  -  SOLID_LINE=O,

DOTTED_LINE=1,
CENTER_LINE=2,
DASHED_LINE=3, 
USERBIT_LINE=4;

толщина линии:
th ic k n e s s  -  NORN_HIDTH=1 нормальная,

THICK—WIDTH=3 утолщенная,
способ получения:
для стандартных стилей ( l i n e s t y l e  от 0 до 3 ) u p a t te rn = 0 , 
для lineslyle=U SER B IT LINE значение параметра u p a t te r n  влияет на 
устанавливаемый пользователем стиль.

 

 

 
 

 

 

 
 

 



8
voîd s e tp a le t te ! in t co lo ra i» . in t co lo r);

изменяет один цвет из палитры,

void se trgbco lo r!in t colornua.in t re d ,in t green, in t blue); 
устанавливает палитру цветов для адаптеров UGfi и IBM-8514.

void se trg b p a le tte ! in t colornun.int re d ,in t green, in t blue); 
устанавливает цвета!256) для адаптера IBM-8514.

void s e t te x t ju s t if y ! in t  h o r iz .in t v e r t) ;
устанавливает способ выравнивания текста;
horiz -  LEFT-TEXT =0 выровнять влево,

CENTER—ТЕХТ=i центрировать, 
RIGHT-TEXT =2 выровнять вправо;

v ert -  В0ТТ0М_7ЕХТ=0 переместить вниз. 
CENTER-TEXT=1 центрировать, 
ТОР-ТЕХТ =2 переместить вверх.

void se tte x ts ty le  ( in t  fo n t ,in t  d ire c tio n ,in t charsize); 
устанавливает стиль текста: 
font (шрифт) -  DEFAHLTJW =0,

TRIPLERONT = i,
SMALL-FONT =2,
SANS_SERIF_F0NT=3,
GOTHIC-FONT =4;

d irec tion !направление) -  H0RIZ_SIR=0 слева направо, 
ÜER'LBIR =î снизу вверх;

charsize -  размер символа! цифра, указывающая, so сколько раз' 
увеличивается его величина, Если она нуль, то разйер задается 
пользователем с помощью фугасции se tu se rch a rs ize .1

void se tu sercharsize !in t m ultx .in t d ivx ,in t E u lty .in t divy); 
устанавливает размер символа пользователя -  увеличение по 
горизонтали в Eultx/divx раз, по вертикали в au lty /d ivy  ,.в?.
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void setviewportiint left.int top,int right,int botton,int clip); 

устанавливает размер окна для вывода графического изображения: 
left,top - координаты верхней левой точки, 
right,bottom - координаты нижней правой точки.
Если clip=i, то происходит отсечение изображения за пределами 
окна , если clip-0, то отсечения не происходит.

void setvisualpageiint page);
задает номер отображаемой графической страницы. Страница, опреде­
ляемая параметром page становится отображаемой графической 
страницей.

void setwritemodeiint mode);
устанавливает режим вычерчивания линий; 
aode=0 - линия пересекает существующую картинку, 
mode=l - линия не проходит по местам, "занятым" существующими 
пикселами.

ПОСТРОЕНИЕ ИЗОБРАЖЕНИЙ

void arcfint x sínt у,Int stangle,int endangle,int radius); 
вычерчивает дугу окружности:
х,у - координата центра окружности, 
radius - ее радиус,
stangle,endangle - начальный и конечный уголСотсчет против 
часовой стрелки).

void bardal left.int top.ínt right,int bottom);
вычерчивает закразгеиный прямоугольнике цвет и образец закраски 
устешзжэаш'ея «функцией setfíllstyleí)).

void barSdí'snt left,int top,int right,ml bottom,let depth,int 
topflag);
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вычерчивает прямоугольный параллетшед с закрашенной 
лицевой гранью.
Если topflag=0, то верхняя грань отсутствует, если 
topf1ав=1-нет. depth - глубина.

void circlet int x.int y, int radius); 
вычерчивает окрумность радиуса radius в точке с координатами х,у.

void cleardeviceivoid); 
очищает графический экран.

void clearviewport(void);
очищает ранее установленное окно графического экран'1.

void drawpolyCint numpoints, int far polypointsU);
вычерчивает многоугольник : 
polypoints - массив структур, в которых определены координаты х и 
у всех узловых точек, 
numpoints - количество этих точек.

void ellipse! int x.int y.int stangle.int endangle,int xradius,
int yradius);

вычерчивает эллипс.

void fi!l-llips°<int x,înt y,int xradius.int yradius); 
вы рчив-ст и з гюлняет выбранным образцом эллиптическую дугу.

void fillpolji int nuapoints. int far polypoîntsl1); 
вычерчивает и закрашивает многоугольник (параметры определяются 
также как и в draupoly).

void floodfilKint x.int у,int border); 
эпкрзиивает установлен! рым ранее наполнителем область экрана, в 
которую попадает точка с координатами х,у( если border=l, запол­
нение выполняется.если border=0 - нет).
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void i i n e ( i n t  xO.int yO,int x i . in t  y i) ;
вычерчивает линию из точки с координатами хО.уО в точку с коорди­
натами x l ,y l .

void l i n e r e K in t  d x .in t dy);
вычерчивает линию из текущей позиции(СР) в точку с относительными 
координатами х.у.

void l i n e to i i n t  x .in t  у );
проводит линию из СР в точку с абсолютными координатами х.у.

void sover-eK in t d x .in t dy);
перемещает указатель СР из заданной точки в точку с относительны­
ми координатами х.у.

void ao v e to (x .y ); 
перемещает указатель СР в точку х,у.

void o u tte x tic h a r  fa r * te x ts tr in g );
выводит текстовую строку te x ts tr in g  в текущую позицию 
графического экрана.

void o u ttex txy (x ,y ,ch ar far * te x ts tr in g );
выводит текстовую строку te x ts tr in g  с координатам! x.yi 
относительно них осуществляется выравнивание).

void p ie s l i c e i i n t  x . in t  у, in t stan& le.in t endangle, in t rad iu s); 
вычерчивает сектор круга с заполнением.

void putiiaapei in t x .in t  у, void far. *biheap,in t op);
выводит сохраненное графическое изображение в окно экрана: 
bitmap -  указатель на область памяти, где хранится графическое 
изображениеС см. get i sjageC)) ,
op -  COPY-PUT =0,
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XOfLPUT ' =1,
OFLPUT =2, 
fiND_PUT =3.
NOT—PUT =4 константа, определяющая способ наложения

выводимого окна на другое изображение экрана, 
х,у -  координата начальной точки выводимой картинки.

void pu tp ix eK in t x .in t  у , in t p ixe lco lo r);
выводит точку цвета p ixelco lor в координату х ,у .

void re c tan g le fin t l e f t , in t top , in t  r ig h t, in t bottom);
вычерчивает прямоугольник.

void s e c to f( in t x ,in t  у, in t -s tan g le ,in t endangle, in t xradius, 
in t y rad ius);

•вычерчивает эллиптический сектор с заполнением.

ПОЛУЧЕН® ПАРАМЕТРОВ ИЗОБРАЖЕНИЯ

void getarccoordsiS truct arccoordstype fa r  *arccoords);
дает значения координат дуги, являющихся элементами структуры 
типа arcccordstype,KOTopue получены в результате последнего 
вызова Функц'”! a rc .
s t ru c t arccoordtype ( /*  параметры дуги * /

in t х.у;
in t x sta rt,y s ta rt,x en d ,y en d ;} ;/*  координаты начала и конца 

дуги * /

void g e ta sp e c tra tio iin t fa r *xasp, in t fa r *yasp);
получает коэффициентеyasp/xasp) приведения линий по координатам 
х и у к одинаковой длине.

in t getbkcolorivoid);
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пи П1|1.1'ц.лл номер текущего цвета фона.

Ini. getcoior(void);
визвращает номер текущего цвета линий,

Struct palettetype *far getdefaultpalette(void);
возвращает структуру, описывающую палитру для текущего драйвера.

void getfillpatternichar far ^pattern);
получает текущий образец заполнителя, заданного последним обра­
щением к функции setfillpattern().

void getfillsettingsistruct fillsettingstype far *.fillinfo);
дает значения параметров заполнения и цвета экрана,являющихся 
элементами структуры типа fillsettingstype;
struct fillsettingstype ( /ж параметры заполнения ж/ 

int pattern;' /* наполнитель ж/
int color; }; /* цвет ж/

int getgraphmude(void);
возвращает текущую графическую моду для данного видеоадаптера.

void getiaageiint left,int top,int right,int bottom, void far 
^bitmap);
получает и сохраняет в области памяти, на которую указывает 
bitmap окно экрана с заданным размером.

void getlinesettingsfstruct linesettingstype far xlineinfo);
дает значения параметров линии, являющихся элементами структуры 
типа linesettingstype;
struct linesettingstype ( /ж параметры линии ж/ 

int linestyle; /ж стиль линии ж/
unsigned upattern; /ж способ получения к/ 
int thickness: ); /ж толщина ж/

        

 

 

 

 

 

 



- 14 -
int geteaxxívoid);

возвращает целое значение, равное размеру экрана по горизонтали
( в пикселах).

int getsaxy(void);
возвращает целое значение, равное размеру экрана по вертикали! в 
пикселах),

void getpalette!struct palettetype far »palette);
возвращает в структуре типа palettetype информации о текущей па­
литре!см. функцию setallpalette! )).

int getpaletcesize!void);
возвращает число цветов в палитре для данных драйвера и режима.

int getpixelíint x.int у);
возвращает цвет точки с координатами х,у.

void gettextsettings!struct textsettingstype far »textinfo);
дает значения параметров текста, сохраняемых в структуре, на
которую указывает textinfо;
struct textsettingstype { /ж параметры текста ж/

int font;
int direction;
int cbnrsize;
int horiz;
int vert;);

/ж шрифт ж/
/ж направление ж/
/ж размер символа ж/
/ж выравнивание по горизонтали ж/
/ж выравнивание по вертикали ж/ 

void getviewsettings!struct viewporttype *vp);
устанавливает указатель vp на структуру, в которой хранятся пара­
метры окна графического экрана:
struct viewporttype < /ж параметры окна экрана ж/

int left,top,right,bottom;/» слева,сверху,справа,снизу ж/
int clip;); /ж отсечение ж/
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lui. getxívüid);

. зоззращает координату x д а  СР,

in t gety(vcíd);

возвращает координату у д а  СР.

char »graphsrrorcisqc in t errorcode);

. возвращает указатель на строку, ассоциированную с номером ошибки, 

возвращаемым функцией graphresult! ),

in t graphresult(void):

возвращает номер ошибки!целое число от 1 до 15). Значение 0 гово­

рит об отсутствии ошибок.

unsigned isagesize !in t l e f t , in t to p ,in t r i g h t , in t bottom);

дает значение объема буфера!в байтах), который необходим д а  сох­

ранения •’рафической информации в окне заданного размера.

in t tex theigh t!char fa r  » te x ts tr in g ) :

дает целое значение высоты символа, переданного в виде параметра.

in t te x ta id th !char fa r  » te x ts tr in g ) ;

дает целое значение ширины символа, передаваемого в вице парапет- 
рйа

2 заключение покамем простейшую программу на Си. рисующую окруж­

ность заданного радиуса.

^include <stdío..h>

^include <graphîcs.h>

main!T

{ in t  r-5gd=ÔEïECT.p;

p r in tfC  ззедите радиус окрдас’сти: "): 

scanfC’M ',<Sr); 
initgranhCägd5ä g a / ” );

c ir c le !se tnaxxfî/H .ge taaxy!)/2 ,r);
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ееЪеНс); 

с1о5еугарЬ(); }

Примечание: при работе с ТигЬо-С (9 .2 ) ,  ТигЬо-С++, Вог1апб-С-н- 
для включения графической библиотеки в состав выполняемого модуля сле­
дует в главном меню установить соответствующий реаим работы компанов- 
щика.
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